Skola hrou aneb zavody roboti

Jak jisté tusite a mnozi jste zazili na vlastni kdzi, ndvrat do Skoly po distancni vyuce nebyl
vibec jednoduchy, a ktomu konec skolniho roku, uzavirani znamek, opakovani a
procvi¢ovani. Naro¢né obdobi jak pro zaky, tak i pro ucitele.

Jak si Ize také ovéfit, Ze Zaci probrané ucivo zvladli?

Jednoduse.

Usporadejte zavody robot0.

Jak na to, popisuje studentka tretiho ro¢niku maturitniho oboru Informacni technologie Kata
Cohlova: ,,Pan ucitel Rolecek s nami probral zadani a my jsme zacali pracovat. Rozdélili jsme
se do tfi tymU. Kazdy tym mél za ukol sestrojit svého robota z LEGO Mindstorms, coz je fada
programovatelnych robotickych stavebnic vyrdbénych firmou Lego, které ma S$kola
k dispozici. Nase prace trvala dva tydny. Celkovd montaz robotd nas velmi bavila, méli jsme
volnou ruku a nas robot mohl vypadat, jak jsme chtéli, ale musel soucasné splfiovat zadani,
které jsme na zacatku obdrzeli. Roboty jsme museli nékolikrat slozit a rozlozit, aby nam
spravné fungovaly. Netézsi bylo robota naprogramovat tak, aby se pohyboval na draze, jejiz
parametry byly ddny predem. Teprve, kdyz jsme tohle vSechno zvladli, doslo i na samotné
zavodéni, na to jsme se tésili nejvic. Zdvody byly napinavé az do konce. Pan ucitel také nasi
snahu ohodnotil znamkou.”

Uz vite, jak vypada skola hrou na zaéatku 21. stoleti?

Mgr. Eva Cohornova
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