
- Seznámení s technologiemi počítačové gra�ky

- Promítnutí prací žáků SPŠ

- Zpracování počítačové gra�ky s aktivním zapojením žáků

- Video tvorba a zpracování videozáznamů s aktivním              
zapojením žáků

- Fotogra�cká tvorba a zpracování fotogra�í s aktivním          
zapojením žáků

- Vyhotovení foto a video výstupů, které si žáci "odnesou".

- Možnost aktivního propojení s projektem "Mladý technik U2"

Délka aktivity přizpůsobitelná každé skupině žáků individuálně dle 
schopností žáků a dle rozsahu obsahu, minimálně cca. 60 minut.

Mgr. Stanislav Mašek

Mladý grafik
Základní školy, 2. stupeň


