
 
 
 
 
 

  
 

  

Profilová část maturitní zkoušky – témata 
 
Obor:  Informační technologie, ŠVP Aplikace počítačů v technice a robotice 
Předmět:  Počítačová grafika, robotika a webdesign 
 

1. Počítačová grafika 
2. Rastrová grafika 
3. Vektorová grafika 
4. Polygrafie 
5. 3D vizualizace 
6. 3D animace 
7. Video v digitálním prostředí 
8. Zvuk v digitálním prostředí 
9. Multimediální hardware 
10. Multimediální software 
11. Website 
12. HTML 
13. Webdesign 
14. Programovací jazyky ve webovém prostředí 
15.  MySQL 
16. CMS systémy 
17. Základy robotiky 
18. Kinematika robotů 
19. Pohonný systém robotů 
20. Logické funkce 
21. Mobilní robotika 
22. FoXee Lab 
23. Programovatelné automaty PLC 
24. Arduino 
25. LEGO Mindstorms 
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